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              های اصیل ایرانی با تلفیق کتاب و داستانبازی

خوانی برای ایجاد یک تجربه یادگیری  های سنتی ایرانی با فرهنگ کتابهدف: ترکیب بازی     

 بخش، جذاب و مؤثر لذت

 

 ی اجرا نحوه   

شود،  برگزار می  "های اصیل ایرانیبازی " ، یک روز ویژه برای اجرایدر هر ماه :"روز بازی و کتاب"  

 !هر بازی بر اساس یک داستان یا کتاب طراحی شده است :اما با یک تفاوت ویژه

،  "کلیله و دمنه"،  "نامهمرزبان "، "شاهنامه"مانند  هر بازی برگرفته از یک قصه یا کتاب کهن ایرانی  

 .های معاصر مرتبط با فرهنگ ایران استیا حتی داستان  های مولوی و نظامی وداستان

آموزان در فضای  خواند تا دانشهایی از یک کتاب مرتبط را می ، معلم بخش قبل از شروع هر بازی   

 .شودها آغاز می داستان قرار بگیرند. سپس بازی

 

 بازی + کتاب( های ترکیبی )هایی از بازی نمونه   

       سپید دیو و  رستم نبرد –سنگ داستانی هفت  .۱       

 از شاهنامه  "خوان رستمهفت "بخش  :داستان مرتبط  

 :ی اجرانحوه   

 .شودخوان رستم است، روی هم چیده می هفت سنگ بزرگ که هر کدام نماد یکی از موانع هفت •

ی داستان پاسخ دهد. )مثلاً: رستم چگونه  اره آموز قبل از پرتاب توپ، باید به یک سوال دربهر دانش  •

 دیو سپید را شکست داد؟( 

 .تواند توپ را پرتاب کند و یکی از موانع را بیندازد اگر پاسخ درست باشد، می  •



4 
 

 :مزایا ✅

 های شاهنامه افزایش دقت در خواندن و یادگیری داستان  

 های بدنی تقویت تمرکز، استراتژی و مهارت  

 

               هاداستان  سرزمین در  سفر –لی ادبی لی  .۲       

های یا داستان  "های سعدیحکایت"، "های مثنویقصه "های کهن ایرانی مثل داستان :داستان مرتبط  

 "های مجید قصه "معاصر مانند 

 :ی اجرانحوه   

 .شودمی گذاری  های مختلف نام لی با نام داستانهای بازی لی خانه •

آموز باید یک جمله از داستان بگوید، یک شخصیت را توصیف کند یا حدس بزند  در هر خانه، دانش  •

 .که کدام بخش از داستان به آن خانه مرتبط است

 .ی بعدی برود تواند به خانه اگر پاسخ صحیح باشد، می  •

 :مزایا ✅

 گویی و درک مطلب تمرین خلاصه   

 های بیشتر اب افزایش علاقه به خواندن کت  

 

       تاریخی  و  ادبی معماهای –گردو شکستم  .۳       

 "تاریخ بیهقی "یا  "الحکایاتمجمع "های ادبی مثل های تاریخی از کتاببخش  :داستان مرتبط  

 :ی اجرانحوه   

 .گیرند دو تیم در مقابل هم قرار می  •

کدام پادشاه ایرانی دستور  "های کهن ایران را حل کند. مثلاً: ی داستان هر تیم باید معماهایی درباره  •

 "به ساخت تخت جمشید را داد؟
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 .تواند گردو را بشکند و امتیاز بگیردتیمی که پاسخ درست دهد، می  •

 :مزایا ✅

 ای جذابه یادگیری تاریخ ایران به شیو  

 تقویت تفکر تحلیلی و رقابت سالم  

 

                        ادبی  هوش یمسابقه –چوگان دانایی  .۴       

 های حماسیو داستان  "ی نظامیخمسه "هایی از بخش  :داستان مرتبط  

 :ی اجرانحوه   

 .شود که روی هر کدام نام یک نویسنده یا شاعر ایرانی نوشته شده استهای کوچکی آماده میچوگان •

 .هایی که نام آثار همان نویسنده را دارند، هدایت کنند ها را به سمت دروازه بازیکنان باید چوگان  •

 .هر بازیکن برای هر ضربه، باید یک بیت شعر یا یک جمله از آن نویسنده را بگوید  •

 :مزایا ✅

 آشنایی با شاعران و نویسندگان بزرگ   

 ایجاد ارتباط بین حرکت بدنی و یادگیری   

 

 آموزان های جدید توسط دانشبخش ویژه: طراحی بازی   

که در آن از یک  های ایرانی، یک بازی جدید طراحی کنند آموزان باید با الهام از بازی هر گروه از دانش   

 .داستان، نویسنده یا کتاب الهام گرفته باشد 

 .ی کلاس ثبت کنند های خلاقانه ی بازی قوانین بازی را نوشته و آن را در یک دفترچه   

 .شودآموزان اجرا و از خالقان آن تقدیر می شده توسط دانش در پایان سال، بهترین بازی طراحی   
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 :مزایا ✅

 تفکر طراحیافزایش خلاقیت و    

 ایجاد حس مالکیت بر فرآیند یادگیری   

 

 چرا این روش مؤثر است؟   

 تقویت علاقه به کتاب از طریق بازی و هیجان ✅

 ای نوین درگیر کردن کودکان با ادبیات کهن ایران به شیوه  ✅

 های ایرانی تقویت هویت فرهنگی و ارتباط با سنت  ✅

 های خشک و تکراری جای روش های بدنی با یادگیری، به تلفیق فعالیت  ✅

 

 :گیرینتیجه        

خوانی و یادگیری به کتاب شوددارد، بلکه باعث می را زنده نگه می  های اصیل ایرانی بازی  تنهااین روش نه 

با   آموزان همزمان همبا این تلفیق، دانش  .ود بخش، خلاقانه و جذاب تبدیل شی لذت یک تجربه

 .کنندهای بدنی، اجتماعی و ذهنی خود را تقویت می شوند و هم مهارتهای ایرانی آشنا میداستان 

عنوان یک مدل آموزشی جدید اجرا شود و به عنوان یک  تواند در سطح ملی بهاین روش می         

   !ی آموزش و بازی معرفی گرددنوآوری در حوزه 

 


