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 خوانی ی خلاقانه برای ترویج کتابایده 

              ها(های حرکتی و خلاقانه با داستان بازی )بازیکتاب              

 مقدمه

خوانی با  گیرند. ترکیب کتاب ی عملی یاد می سنین ابتدایی، کودکان بیش از هر چیز از طریق بازی و تجربه  در

ها افزایش داده و فرآیند یادگیری را  ی مطالعه را در آن تواند انگیزه های تعاملی، می های حرکتی و بازی فعالیت

ای درگیر  گونه آموزان را به ی شده است تا دانش به همین منظور طراح "بازیکتاب" یتر کند. ایده بخشلذت

 .انگیز باشد تنها یک فعالیت آموزشی، بلکه یک تفریح هیجان ها کند که مطالعه نه داستان

 

 ی اجرا نحوه   

ها و  اساس کتابکننده است که بر های آموزشی و سرگرم ای از بازی شامل مجموعه  "بازیکتاب"ی ایده

ای عملی و  کند که داستان را به شیوه ها به کودکان کمک می شوند. این بازیهای منتخب طراحی می داستان

 :ها معرفی شده استتعاملی تجربه کنند. در ادامه، چند نمونه از این بازی 

            "ی داستانیمار و پله"بازی  .۱

 .شودبزرگ با طراحی سفارشی تهیه می  "مار و پله"ی بازی یک صفحه   

او  "یا  "اسم شخصیت اصلی چه بود؟"ی بازی، یک سؤال مرتبط با داستان وجود دارد )مثلاً: در هر خانه   

 .( "ی بعدی چه تصمیمی گرفت؟در مرحله 

الات مربوط به داستان پاسخ دهد تا  آموز باید پس از انداختن تاس و حرکت روی صفحه، به سؤهر دانش   

 .بتواند به جلو حرکت کند 

کند؛ اگر پاسخ نادرست باشد، باید به عقب  اگر پاسخ درست بدهد، حرکت او در بازی ادامه پیدا می   

 .برگردد

 .تقویت درک مطلب، افزایش تمرکز و یادگیری تعاملی از طریق بازی :هدف این بازی ✅
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                    "هاحدس شخصیت "ی مسابقه .۲

 .خواند ها می معلم بخشی از یک کتاب را بدون نام بردن از شخصیت  

 .آموزان باید حدس بزنند که این بخش مربوط به کدام شخصیت استدانش   

ها  اید بر اساس آن آموزان بهای شخصیت را توصیف کند و دانش تواند ویژگی برای چالش بیشتر، معلم می   

 .حدس بزنند 

 .ها نوشته شده است، استفاده کرد ها روی آن هایی که نام شخصیتتوان از تصاویر یا کارت همچنین می   

 .های داستانتقویت مهارت شناختی، دقت در خواندن و درک شخصیت  :هدف این بازی ✅

          "انیپانتومیم داست"بازی  .۳

 .ای از داستانی که خوانده است را اجرا کند شود تا بدون صحبت کردن، صحنه آموزی انتخاب می دانش   

 .آموزان باید حدس بزنند که این صحنه مربوط به کدام قسمت از داستان استسایر دانش   

آموزان یکی را  و دانشهای مختلف داستان هستند استفاده کرد  هایی که حاوی صحنه توان از کارت می   

 .طور تصادفی انتخاب کنند به 

شود: چرا شخصیت این تصمیم را گرفت؟ چه  ی آن صحنه صحبت می پس از حدس صحیح، درباره  

 کردید؟احساسی داشت؟ اگر شما جای او بودید، چه می 

 .عملی  های غیرکلامی، و درک بهتر داستان از طریق اجرایتقویت تخیل، مهارت  :هدف این بازی ✅

 

          ی داستان()بازی ادامه  "داستان بگو و بساز" .۴

ی جدید به آن اضافه  نوبت، هرکدام یک جمله آموزان باید به خواند و دانش معلم شروع یک داستان را می   

 .کنند 

 .ی کلاس نوشتوان آن را روی تخته تشود یا می صورت شفاهی انجام می سازی گروهی به این داستان   

 .کنند ی آن صحبت می آموزان درباره شود و دانش در پایان، کل داستان خوانده می   

 .نویسیهای نوشتاری و همکاری در داستانتقویت خلاقیت، مهارت :هدف این بازی ✅
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             "ی داستانی نقشهمسابقه" .۵

 .کند ی ساده از مسیر داستان طراحی می معلم یک نقشه   

ی شخصیت اصلی، جنگل، قلعه،  هایی است که در داستان حضور دارند )مثلاً خانه این نقشه شامل مکان   

 .غار مخفی(

آموزان با پاسخ دادن به سؤالات داستانی، باید مسیر درست را در نقشه پیدا کنند و به پایان داستان  دانش   

 .سند بر

 .های حل مسئله درک بهتر ساختار داستان، تقویت تفکر منطقی و مهارت  :هدف این بازی ✅

 

 چرا این روش مؤثر است؟   

 افزایش سرگرمی در فرایند مطالعه  ✅

شود که کودکان با اشتیاق  انگیز تبدیل می خوانی و بازی، مطالعه به یک فعالیت جذاب و هیجان با ترکیب کتاب 

 .کنند بیشتری در آن شرکت می 

 آموزان تعامل و مشارکت بیشتر دانش ✅

  های گروهی تشویقها را به شرکت در فعالیت شود و آنآموزان می ها باعث افزایش تعامل میان دانش بازی

 .کند می 

 ی تصویری و کلامی تقویت حافظه  ✅

های کلامی کودکان  ی تصویری و مهارتها، باعث بهبود حافظه استفاده از حرکات بدن، تصاویر و اجرای نقش 

 .شودمی 

 های اجتماعی نفس و تقویت مهارتافزایش اعتمادبه ✅

ای اجتماعی خود را تقویت کرده و  هها، مهارتهای گروهی و اجرای داستانآموزان با شرکت در بازیدانش

 .کنند نفس بیشتری در صحبت کردن و تعامل با دیگران پیدا می اعتمادبه



6 
 

 ی بلندمدت برای مطالعه ایجاد انگیزه  ✅

کنند و  ی خواندن پیدا می های جذاب همراه باشد، کودکان تمایل بیشتری به ادامه وقتی مطالعه با فعالیت 

 .شوده تبدیل می خوانی به یک عادت روزانکتاب

 

 نتیجه و بازخورد اجرای این روش   

 .کنند خوانی شرکت می های کتاب آموزان با شور و هیجان بیشتری در فعالیت دانش     

 .یابد های کلاسی افزایش میها در بحث میزان مشارکت آن     

 .شودها تقویت می تر شده و توانایی تحلیل داستان ها عمیقها از داستاندرک آن     

 .کند ای پر از مطالعه آماده می ها را برای آینده شود که آن بخش می ی لذتیادگیری تبدیل به یک تجربه     

 

 ی این ایده در مسابقهگیری و هدف از ارائه نتیجه   

شود کودکان از  خوانی است که باعث می ، یک روش خلاقانه و تعاملی برای ترویج کتاب "بازیکتاب " یایده

های فکری و ارتباطی خود را تقویت  های جذاب، مفاهیم داستانی را بهتر درک کنند و مهارتطریق بازی 

دهد، بلکه باعث رشد خلاقیت، تخیل و  ی کودکان به مطالعه را افزایش می تنها علاقه ین روش نه کنند. ا

 .شودها نیز می های اجتماعی آن مهارت

بخش  با اجرای این برنامه، مطالعه دیگر یک فعالیت اجباری نخواهد بود، بلکه به یک بازی لذت     

 ✨             .کنندن شرکت می شود که کودکان با اشتیاق در آو جذاب تبدیل می 

 

 

 

 

 


